Herramienta de seleccion
(Barra espaciadora)

Ctrl = Afadir a la seleccion

Mayusc. = Mostrar/ocultar la seleccion
Mayusc. + Ctrl = Eliminar de la seleccion
Ctrl + A = Seleccionar todo

Herramienta "Borrar” (E)
Mayusc. = Ocultar

Ctrl = Alisar/suavizar

Mayusc. + Ctrl = Dejar de
suavizar/alisar

Herramienta "Rectangulo” (R)
CCV: Longitud, anchura

Herramienta "Circulo” (C)
Mayusc. = Bloquear en la
orientacion actual

CCV: Numero+s = Segmentos
CCV: Numero = Radio

Herramienta "Poligono™
Mayusc. = Bloquear en

la orientacion actual

CCV: NUumero+s = Segmentos
CCV: Numero = Radio

Herramienta "Mover” (M)
Mayusc. = Bloquear en el eje actual
Teclas de flecha = Activar/desactivar
el bloqueo del eje

Ctrl = Pasar al modo de copia

Alt = Activar/desactivar el autoplegado
CCV: Numero = Distancia

Herramienta "Rotar” (Q)

Ctrl = Pasar al modo de copia

CCV: Numero = Angulo

CCV: Vertical/horizontal = Pendiente

Herramienta "Escala™ (S)
Mayusc. = Modificar la escala
uniformemente

Ctrl = Ajustar la escala desde el centro
CCV: Numero = Factor de escala
CCV: Numero con unidades = Longitud
Herramienta "Medir” (T)

Ctrl = Activ./desact. creacion

de geometrias aux.

Teclas flecha = Activ./desact. blog. del eje
CCV: Num. = Cambiar tamafio de modelo

Herramienta "Transportador”
Ctrl = Activ./desactiv. la creacion
de lineas auxiliares

Herramienta "Ejes”

Herramienta "Orbitar” (O)
Mayusculas = Desplazar
Ctrl = Libre

Herramienta "Zoom" (Z)
Mayusculas = Cambiar el campo visual

Herramienta "Ver modelo
centrado” (Mayusculas + Z)

Herramienta
"Situar camara”

Herramienta "Girar”
CCV: Numero = Altura del ojo

Herramienta "Pintar” (B)
Ctrl = Rellenar adyacentes
Mayusc. = Reemplazar
Mayusc. + Ctrl = Reemplazar
adyacentes

Alt = Material de muestra
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Herramienta "Plano de
seccion”
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Herramienta "Linea” (L)
Mayusc. = Bloquear en eje actual
Teclas de flecha = Activ./desactiv. el
bloqueo del eje

CCV: Numero = Longitud

Herramienta "Arco” (A)
CCV: Numero = Curvatura
CCV: Numero+s = Segmentos
CCV: Numero+r = Radio

Herramienta "Mano alzada"
Mayusc. = Dibujar una polilinea 3D
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Herramienta "Empujari/tirar” (P)
* Ctrl = Activ./desactiv. una nueva

cara de partida

Doble-clic = Repetir

CCV: Numero = Distancia
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Herramienta "Sigueme™
Alt = Utilizar el perimetro de la
superficie como recorrido
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Herramienta "Equidistancia” (F)
Doble-clic = Repetir
CCV: Numero = Longitud
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Herramienta "Acotacion”
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Herramienta "Texto™

Herramienta "Texto 3D"
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Herramienta "Desplazar” (H)

Herramienta "Ventana
de zoom"

w Anterior/Siguiente

Herramienta "Caminar”
Mayusc. = Mover verticalmente
Ctrl = Acelerar el paso

Alt = Caminar por entidades
CCV: Numero = Altura del ojo
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Boton central (rueda):
Clic-arrastrar = Orbitar
Mayusculas-clic-arrastrar = Desplazar
Doble-clic = Volver a centrar la vista
Girar rueda = Zoom

Boton izquierdo:
Clic = Usar herramienta

Boton derecho:
Clic = Menu contextual

Obtener vista
actual

Cambiar
terreno

Colocar modelo

Obtener modelos

Compartir modelo
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CCV = Cuadro de control de valores
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